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t 360° Slow Motion Booth

Platform Uzerine gikan katilimcilar, etraflarinda 360 derece
dénen kamera egliginde eglenceli pozlar verir. Farkli agilardan
kaydedilen géruntuler slow motion efektleri,

gegigler ve muziklerle dinamik bir videoya dénustaralr.

Ortalama kullanim suresi 1 dakikadir.

Hazirlanan videolar QR kod, e-posta veya dijital paylagim
secenekleriyle katiimcilara iletilebilir.

Video baslangig ve bitig ekranlar markaya ve etkinlik konseptine
6zel olarak tasarlanabilir.
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! Al 360 Booth

Katihmcilar platform Uzerinde poz verirken kamera platform
cevresinde 360 derece dénerek géruntuleri kaydeder. Olusturulan
videolar, yapay zekd teknolojisi kullanilarak farkl temalara,
karakterlere ve yaratici dijital dunyalara dénustarulr.

Ortalama kullanim suresi 1 dakikadir.

Yapay zekd temalari etkinlik konseptine ve marka kimligine goére
Ozellestirilebilir. Hazirlanan videolar QR kod, e-posta veya dijital
paylasim segenekleriyle katilimcilara ulastirlabilir.
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Mirror Booth

Tam boy interaktif ayna ekranti ile galisan Mirror Booth,
katihmcilara klasik fotograf deneyiminin daha dikkat gekici

ve eglenceli bir halini sunar. Dokunmatik ekran, animasyonlu
yoénlendirmeler ve dijital efektlerle desteklenen bu sistemde
katilimcilar fotograf cekimi éncesinde ekrandaki adimlari takip
ederek deneyime kolayca dahil olur.

Cekilen fotograflar etkinlik konseptine ve marka kimligine

uygun 6zel dijital gergevelerle hazirlanabilir. Dileyen katilimcilara
baski olarak teslim edilebilir, ayrica e-posta veya QR kod ile

dijital olarak paylasilabilir. Ozellikle davetler, lansmanlar, kurumsal
etkinlikler ve 6zel organizasyonlarda yuksek etkilesim saglayan

stk bir uygulamadir.
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Photobooth

Photobooth, katilimcilarin kabin igerisine girerek tekli ya da

grup halinde fotograf gektirebildigi eglenceli ve pratik bir fotograf
deneyimidir. Yonlendirmeli ekran yapisi sayesinde kullanim
kolayhgi sunar ve etkinlik alanlarinda yogun katilima uygun
sekilde hizli akig saglar.

Cekilen fotograflar marka ya da etkinlik konseptine 6zel tasarlanan
cercevelerle sunulabilir. Fotograflar istenilen adetlerde baski
alinarak katilimcilara verilebilir; ayni zamanda e-posta veya

QR kod ile dijital paylagim da yapilabilir. Kurumsal etkinlikler,
festivaller, davetler ve ig iletisim organizasyonlari igin keyifli ve
guglu bir deneyim alani olusturur.
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Al Booth

Katilimcilar, dokunmatik ekran Uzerinden fotograflarini gekerek kendileri
icin hazirlanan farkh konseptlerden birini seger. Yapay zekd teknolojisi,
cekilen géruntiyt kisa sure igerisinde segilen temaya uygun yaratici
ve dikkat cekici bir goérsele dénusturur.

Hazirlanan ¢alismalar marka kimligine, kampanya temasina veya etkinlik
konseptine ézel olarak tasarlanabilir. Olusturulan gérseller baski alinarak
katihmcilara sunulabilir; ayrica QR kod veya e-posta yoluyla dijital

olarak paylasilabilir.

Al illizyon Booth

Yapay zekd teknolojisini optik illizyonlarla birlestiren bu deneyimde
katihmcilarin portreleri, uzaktan bakildiginda farkli bir sahne veya gérsel
olugturacak sekilde yeniden tasarlanir. Yakindan incelendiginde kisiye ait
detaylar gérulurken, belirli bir mesafeden bakildiginda surpriz bir

illizyon ortaya ¢ikar.

Etkinlik konseptine ve marka iletisimine 6zel temalar hazirlanabilir.

Olusturulan gérseller baski olarak teslim edilebilir veya
QR kod ve e-posta araciligiyla dijital olarak katilimcilarla paylasilabilir..
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! Photo Box

Katihmcilarin kabin icerisine girerek tekli veya grup halinde fotograf
cektirebildigi modern ve eglenceli bir fotograf deneyimidir.

Otomatik yénlendirme ekrani sayesinde katimcilar farkli pozlar vererek
kisa strede gekimlerini tamamlayabilir.

Cekilen fotograflar etkinlik konseptine veya marka kimligine ézel dijital
cercgevelerle hazirlanabilir. Fotograflar aninda baski alinarak teslim
edilebilir; ayrica QR kod veya e-posta yoluyla dijital olarak paylasilabilir.

! Retro Booth

Ahsap goévdesi ve nostaljik tasarimiyla dikkat geken Retro Booth,

klasik fotograf makinelerinin estetik gérinimund modern gekim
teknolojisiyle bir araya getirir. Katilimcilar kamera karsisinda poz vererek
etkinlikten hatira kalacak eglenceli fotograflar olusturur.

Cekilen fotograflar kisa sure igerisinde baski alinarak katiimcilara teslim
edilebilir. Fotograf gergevesi marka logosu, kampanya mesaji veya etkinlik t
emasina 6zel olarak tasarlanabilir. Davetler, kurumsal etkinlikler ve 6zel
organizasyonlar igin sik ve dekoratif bir deneyim alani sunar.
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Mozaik Wall

Etkinlik alaninda katilimcilarin portre fotograflar gekilir ve

her fotograf kiicuk bir mozaik parcasi olarak hazirlanir. Katihmcilar,
kendilerine verilen numaraya gére fotograflarini pano Uzerindeki ilgili
alana yerlestirerek ¢alismanin olusumuna dogrudan katki saglar.

Etkinlik boyunca bir araya gelen yuzlerce fotograf, finalde marka logosu,
kampanya mesaiji veya etkinlige 6zel belirlenen ana gérseli ortaya ¢ikarir.
Katilimci etkilesimini artiran Mozaik Wall, ayni zamanda etkinlik sonunda
sergilenebilecek guclu ve anlamli bir hatira olusturur.
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Dijital Selfie Wall

Katilimcilar, etkinlik alaninda bulunan QR kodu telefonlariyla okutarak

kendilerine 6zel selfie ekranina ulasir. Cektikleri fotograflar, 6zel yazilim
aracihgiyla anlk olarak dijital ekrana aktarilir ve etkinlige katilan diger
fotograflarla birlikte dinamik bir fotograf duvari olusturur.

Ekran tasarimi marka renklerine, kampanya mesajina ve etkinlik
konseptine gére dzellestirilebilir. Katiimcilarin herhangi bir cihaza bagl
kalmadan kendi telefonlari Gzerinden kolayca dahil olabildigi bu
uygulama, yuksek katilimli organizasyonlarda guglt bir sosyal etkilesim
alani sunar.

D
&
©



GIF Maker

Katiimcilar, eglenceli aksesuarlar esliginde kamera karsisina gegerek
art arda farkli pozlar verir. Cekilen géruntuler 6zel yazillm araciligiyla
birlestirilerek hareketli ve edlenceli bir GIF calismasina dénasgtaraltr.

Hazirlanan GIF'ler etkinlik konseptine veya marka kimligine 6zel dijital
cergevelerle tasarlanabilir. Olusturulan igerikler QR kod ya da e-posta
yoluyla katihmcilara iletilerek kolayca paylasilabilir..
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I Word Portre

Katilimcilarin portre fotograflar ¢ekilerek, marka tarafindan
belirlenen kelimeler, sloganlar veya 6zel mesajlardan olugan
sanatsal bir galismaya dénusturdlar. Yakindan bakildiginda kelimeler,
uzaktan bakildiginda ise katilimcinin portresi géraldr.

Kullanilacak kelimeler etkinlik temasina, kurum degerlerine veya
kampanya mesajina gére dzellestirilebilir. Tamamlanan portreler kaliteli
baski alinarak katilimcilara ézel bir hatira olarak teslim edilir.




Bubble Heads

Katiimcilarin portre fotograflari gekilerek, eglenceli ve kisiye 6zel

Bubble Heads figurlerine dénusturaldr. Katiimceinin ytzanan kullanildidi
figarler, bayuk kafa ve ktiguk gdévde tasarimiyla dikkat ¢ekici ve edlenceli
bir gérdntm sunar.

Figurlerin kiyafetleri, taban tasarimi, marka logosu ve kampanya
mesaijlari etkinlik konseptine goére ézellestirilebilir. Hareketli kafa
mekanizmasina sahip figurler, katihmcilara etkinlikten hatira kalacak ézel
bir Gran olarak teslim edilir.
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Greenbox

Katilimcilar, greenbox alaninda fotograf veya video ¢ekimine katilir.
Cekim sirasinda yesil arka plan, 6zel yaziim araciligiyla marka tarafindan
belirlenen farkl sahne, konsept veya dijital tasarimlarla dedistirilir.

Hazirlanan fotograf ve videolar marka logosu, kampanya mesaiji ve etkinlige
ozel dijital gercevelerle dzellestirilebilir. Fotograflar baski olarak teslim
edilebilir; video ve dijital igerikler QR kod ya da e-posta yoluyla

katihmcilarla paylasilabilir..
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Slot Car iini
Katilimcilar, pedal gevirerek pist Uzerindeki mini yarig aracglarini

kontrol eder ve rakipleriyle hiz mtcadelesine girer. Fiziksel hareket ile
yaris deneyimini bir araya getiren Slot Car, ayni anda birden fazla
katiimcinin dahil olabildigi eglenceli ve rekabetgci bir aktivitedir.

Pist ¢cevresi, oyun alani ve yénlendirme ekranlari marka kimligine
veya etkinlik konseptine 6zel olarak giydirilebilir. Kurumsal etkinlikler,
festivaller, lansmanlar ve takim aktiviteleri i¢in yUksek etkilesim
saglayan dikkat ¢ekici bir deneyim sunar.
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Roller Coaster Simulator - :::::

Katihmcilar hareketli simulatér koltuguna oturarak sanal

gergeklik gézlugu esliginde gergekgi bir roller coaster deneyimi yasar.
Goérsel igerik ile es zamanli hareket eden sistem; yukselme, hizianma,
dénus ve dusgus hissini guglu bigcimde yansitir.

Oyun igerigi, simulatér alani ve dis yuzeyler marka veya etkinlik
konseptine gére dzellestirilebilir. Teknoloji ve adrenalini bir araya getiren
uygulama; kurumsal organizasyonlar, festivaller ve tanitim etkinlikleri
icin etkileyici bir deneyim alani olusturur.
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Ralli Simulator i

Katilimcilar, direksiyon, pedal ve hareketli yarig koltugundan olusan
simulatér sistemine gegerek gergekgi bir ralli deneyimi yasar.
Ekrandaki parkura gére yénlendirilen sistem; viraj, hizlanma, frenleme
ve yol kosullarini fiziksel tepkilerle destekler.

Oyun igerigi, yarig parkuru ve simulatérdn dig ylzeyleri etkinlik konseptine
veya marka kimligine gére ézellestirilebilir. Kurumsal organizasyonlar,
festivaller, lansmanlar ve rekabet temali etkinlikler i¢in dikkat ¢ekici bir
aktivite sunar.
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Motosiklet Simulatorr

Katilimcilar, gergek boyutlu motosiklet simulatérine binerek

dijital yarig parkurunda surtus deneyimi yasar. Motosikletin gidon,
gaz ve yon hareketleri ekrandaki oyunla es zamanli galigsarak hiz ve
yaris hissini gergekgi bicimde yansitir.

Oyun igerigi, yarig parkuru, platform ve motosiklet ylzeyleri marka
kimligine veya etkinlik temasina goére dzellestirilebilir. Teknoloji, hiz ve
rekabeti bir araya getiren bu uygulama; festivaller, kurumsal etkinlikler
ve UrUn lansmanlari igin etkileyici bir deneyim alani olusturur.




Roller Coaster Simulator :

g6zIugu esliginde gergekgi bir roller coaster deneyimi yasar. Ekrandaki
goérantulerle es zamanl hareket eden sistem; hizlanma, yikselme, dénus
ve dusus hissini guclt bigimde yansitir.

Oyun igerigi, simulatér platformu ve dis ylzeyler etkinlik konseptine

veya marka kimligine gére ézellestirilebilir. Kurumsal etkinlikler, festivaller
ve lansmanlar icin teknoloji ile adrenalini bir araya getiren dikkat ¢ekici bir
deneyim sunar.
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Kano VR

-------

Katilimcilar gergek boyutlu kano igerisine oturarak sanal gergeklik

......

Katihmcilar, hareketli simalatér koltuguna oturarak sanal gergeklik ~ = =« * * ¢

.

.

g6zIugu ve bzel karek sistemi egliginde dijital bir kano deneyimine katilir.* * * *

Karek hareketleriyle yénlendirilen uygulamada katilimcilar gél, nehir veya
farkl su parkurlarinda ilerliyormus hissi yasar.

Oyun igerigi, ekran tasarimi ve uygulama alani marka kimligine veya
etkinlik temasina gére 6zellestirilebilir. E§lence, hareket ve sanal gergekligi
bir araya getiren Kano VR; kurumsal organizasyonlar, festivaller ve spor
temali etkinlikler i¢in etkilesimli bir aktivitedir.
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Dijital Spor .

hedeflere atig yapar. Basketbol, voleybol ve farkl spor temalariyla
hazirlanabilen oyun; fiziksel hareket ile dijital teknolojiyi bir araya getirerek
eglenceli ve rekabetci bir deneyim sunar.

Belirlenen sure igerisinde en yuksek puani toplamaya ¢aligan

katiimcilar bireysel olarak veya takimlar halinde yarigabilir. Ekran tasarimi,
hedefler, skor alani ve oyun igerigi marka kimligine ya da etkinlik
konseptine goére ozellestirilebilir.
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Formula 1 Simulator _

Katilimcilar, gergek boyutlu Formula 1 araci formundaki simulatére - -« « « +
oturarak profesyonel yaris parkurlarinda stiriis deneyimi yasar. : Sl
Direksiyon, pedal ve ekran sistemi sayesinde hizlanma, frenleme

ve viraj alma hareketleri gergekgi bicimde oyuna aktarilir.

Yarig parkuru, arag yuzeyleri, platform ve ekran tasarimlari marka
kimligine veya etkinlik temasina gére ézellestirilebilir. Katilimcilarin tur
sureleri ve skorlari karsilastinlarak etkinlik igerisinde rekabetgi bir yarig
kurgusu olusturulabilir.
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Dijital Carkifelek ¥l
Katilimcilar dokunmatik ekran Uzerinden dijital garkifelegi cevirerek o
markaya 6zel hazirlanmig 6dul, kampanya veya surpriz iceriklerle S
etkilesime gecer. Eglenceli ve hizli yapisiyla etkinlik alaninda dikkat

ceken bu uygulama, katilimcilarin keyifli vakit gegirmesini saglarken

marka deneyimini de guglendirir. Oyun akisi, 6dul kurgusu ve ekran
tasarimlari markaya ézel olarak uyarlanabilir.
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Quiz Carkifelek BT
Katiimcilar énce dokunmatik ekranda karsilarina gikan sorulari yanitlar, - - - .
dogru cevap verenler ise ¢carkifelegi cevirme hakki kazanir. =
Bilgi ve eglenceyi bir araya getiren bu sistem, hem katilimi artirir

hem de marka mesaijlarinin interaktif bir sekilde aktariimasini saglar.

Soru igerikleri, 6dUl yapisi ve oyun senaryosu etkinligin konseptine

gore ozellestirilebilir.
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Dijital Carkifelek

.......

markaya 6zel hazirlanmig 6dul, kampanya veya surpriz igeriklerle
etkilesime gecer. Eglenceli ve hizli yapisiyla etkinlik alaninda dikkat
ceken bu uygulama, katimcilarin keyifli vakit gegirmesini saglarken
marka deneyimini de guglendirir. Oyun akisi, 6ddl kurgusu ve ekran
tasarimlari markaya ézel olarak uyarlanabilir.
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Quiz Carkifelek T
Katilimcilar énce dokunmatik ekranda karsilarina gikan sorulari yanitlar, : -
dogru cevap verenler ise ¢arkifelegi cevirme hakki kazanir. el
Bilgi ve eglenceyi bir araya getiren bu sistem, hem katilimi artirir

hem de marka mesaijlarinin interaktif bir sekilde aktarilmasini saglar.

Soru igerikleri, 6dul yapisi ve oyun senaryosu etkinligin konseptine

gore ozellestirilebilir.
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Snowboard VR

Katimcilar, gergek boyutlu snowboard platformu Gzerine gikarak sanal * = =« *
gercgeklik gézlugu esliginde karli pistlerde ilerler. Denge ve ydén hareketleri

oyun sistemine aktarilir; katilimcilar virajlari gegmeye, engellerden kagcmaya

ve parkuru en iyi dereceyle tamamlamaya calisir.

Oyun igerigi, parkur tasarimi ve uygulama alani marka kimligine veya etkinlik
konseptine gére 6zellestirilebilir. Spor ve sanal gergekligi bir araya getiren
Snowboard VR; kurumsal etkinlikler, festivaller ve kig temali organizasyonlar
icin dikkat ¢ekici bir deneyim sunar.
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Kayak VR

Katimecilar, kayak platformu Gzerine ¢ikarak batonlar ve sanal gergeklik- = = - - -
goézIlugu esliginde dijital bir kayak parkurunda ilerler. Beden hareketleri ve
denge degisimleri sisteme aktarilir; katiimcilar karl pistlerde yénlerini kontrol
ederek parkuru tamamlamaya ¢aligir.

Oyun igerigi, pist géranimu ve uygulama alani marka ya da etkinlik temasina
gére ozellestirilebilir. Hareket, rekabet ve teknolojiyi bir araya getiren Kayak VR;
kis konseptli organizasyonlar, kurumsal etkinlikler ve festivaller igin etkilesimli
bir aktivitedir.
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Okculuk VR S
Katilimcilar, sanal gergeklik gézlugunt takarak dijital bir okguluk parkuruno

dahil olur. Gergek yay ve kontrol sistemiyle ekranda karsilarina ¢gikan hedeflere -
nisan alir; isabet oranlarini artirarak en yuksek puana ulagsmaya galiirlar.

Hedef tasarimlari, oyun i¢i gérseller ve uygulama alani marka kimligine veya
etkinlik konseptine gére 6zellestirilebilir. Spor, rekabet ve sanal gergekligi bir
araya getiren Okguluk VR; kurumsal etkinlikler, festivaller ve lansmanlar igin
dikkat ¢ekici bir deneyim sunar..

Subsoccer D
Subsoccer, iki katilimcinin ézel tasarlanmig masanin kargilikl taraflcrlndd Ee
oturarak ayaklariyla futbol oynadigi eglenceli ve rekabetci bir masa oyunudur.
Oyuncular, masanin altindaki oyun alaninda bulunan topu rakip kaleye
goéndererek en yuksek skora ulasmaya calisir.

Oyun alani, masa yuzeyleri ve kale bdlumleri marka logosu, kampanya
mesaji veya etkinlik konseptine goére 6zellestirilebilir. Birden fazla masa
kullanilarak turnuva sistemi de olusturulabilir.
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Refleks Wall K
Katihmcilar, panel Gzerinde farkh noktalarda yanan isikli butonlara
mUmkun olan en kisa strede basarak reflekslerini ve hizlarini test eder.
Belirlenen sure boyunca dogru butonlara ulagsmaya ¢alisan katimcilar,
en yuksek skoru elde etmek igin yarisir.
Seninle

GELECEK Panel tasarimi, renkler, skor alani ve dig ylzeyler marka kimligine veya

. etkinlik konseptine gére 6zellestirilebilir. Bireysel yarismalarin yani sira skor

siralamasi olusturularak etkinlik boyunca rekabetgi bir kurgu hazirlanabilir.
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VertigoVR i

Katilimcilar, sanal gergeklik gézIuguna takarak ydksek bir binanin veya
ugurumun Uzerinde ilerliyormus hissi veren etkileyici bir deneyime katilir.
Ozel platform Uzerinde dengelerini koruyarak dijital parkurun karsi tarafina
ulasmaya calisirlar.

Oyun igerigi, sanal ortam ve uygulama alani marka kimligine veya etkinlik
temasina goére dzellestirilebilir. YUkseklik hissi, denge ve sanal gergekligi bir
araya getiren Vertigo VR; kurumsal organizasyonlar, festivaller ve teknoloji
etkinlikleri i¢in dikkat ¢ekici bir aktivitedir.

Pl
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Beat Saber VR

Katilimcilar, sanal gergeklik gézIugund takarak muzigin ritmine gére 1 PR
karsilarina gelen hedefleri isin kiliglariyla kesmeye calisir. Hiz, refleks ve =~ | | .
koordinasyonu bir araya getiren uygulama; enerjik, eglenceli ve rekabetgi

bir deneyim sunar.

Oyun igerigi, dijital sahne ve uygulama alani marka kimligine veya etkinlik
konseptine gére 6zellestirilebilir. Katihmcilarin skorlari kargilastirilarak etkinlik
boyunca yarigma kurgusu olusturulabilir.
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Smoothie Bike =
Katilimcilar, 6zel mekanizmaya sahip bisikletin pedallarini gevirerek bisiklete .
bagh blender sistemini ¢aligtirir ve kendi smoothie igeceklerini hazirlar. y

Fiziksel hareket ile saglikli igecek deneyimini bir araya getiren uygulama,
etkinlik alaninda eglenceli ve dikkat ¢ekici bir aktivite sunar.
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Bisiklet gbvdesi, servis alani, bardaklar ve sunum detaylart marka kimligine
veya etkinlik temasina goére ozellestirilebilir. Hazirlanan smoothie, aktivitenin
sonunda katilimciya ikram edilir.



Dijital Tavia ey

.....

Katihmcilar, dokunmatik ekranli dijital oyun masasinda karsilikli olarak: - « -
tavla oynar. Geleneksel tavla deneyimini modern teknolojiyle bir araya -
getiren sistem; zar atma, pul tasima ve oyun takibini tamamen dijital
ekran Uzerinden gergeklestirir.

Oyun araylzt, masa yuzeyleri ve dijital ekran tasarimi marka kimligine
veya etkinlik konseptine goére ézellestirilebilir. Kurumsal organizasyonlar,
festivaller ve sosyal etkinlikler icin klasik ve teknolojik bir deneyim sunar.
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Dijital Penalti et

.....

Katilimcilar, ézel oyun alaninda sanal kaleciye karsi penalti atigi
gerceklestirir. Hareket algilama sistemi sayesinde topun yénu ve hizi
dijital ekrana aktarilir; katihmcilar belirlenen hedeflere isabet ettirerek
en yuksek puana ulagsmaya ¢alsir.

Oyun ekrani, skor alani, saha tasarimi ve dijital igerikler marka kimligine
veya etkinlik temasina goére &zellestirilebilir. Bireysel skor kargilastirmalari
ve turnuva kurgulariyla rekabetgi bir etkinlik deneyimi olusturulabilir.
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Dijital XOX

Katilimcilar, LED ekran kargisinda renkli singer toplarla hedef alanlara

atis yaparak dijital XOX oyununa katilir. Basarili her atig, ekranda oyuncuya’
ait X veya O sembolunu olusturur. Yatay, dikey ya da ¢apraz sirada Ug¢
semboll ilk tamamlayan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun ekrani, semboller, renkler ve saha tasarimi marka kimligine veya etkinlik
konseptine goére dzellestirilebilir. Fiziksel hareket ile dijital oyunu bir araya
getiren uygulama; kurumsal etkinlikler, festivaller ve takim aktiviteleri igin
eglenceli ve rekabetgi bir deneyim sunar.
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Dijital Dart

Katilimcilar, elektronik dart sisteminde hedef tahtasina atig yaparaken. . . .
yuUksek puana ulagmaya galisir. Atig sonuglari sensérler araciligryla otormatik’
olarak algilanir ve dijital skor ekranina yansitilir. Sistem, bireysel oyunlarin
yani sira iki veya daha fazla katiimcinin kargilagmasina da uygundur.

Skor ekrani, oyun araytzu ve uygulama alant marka kimligine veya etkinlik
temasina gére 6zellestirilebilir. Etkinlik boyunca skor siralamasi olusturularak
turnuva ve 6dulltd yarigma kurgulari hazirlanabilir.
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